Altalanos iranyelvek a
Tarsasjaték Fejlesztok Napja programmal kapcsolatban

utolsoé frissités: 2013.02.19.

A rendezvény altalanos programja

1. Kerekasztal beszélgetés a fejlesztokkel (ennek témaja a rendezvény mindenkori alciméhez van
igazitva)

2. A hozott jatékok bemutatkozasa
3. Ebédsziinet
4. A hozott jatékok prototipusanak bemutatasa és tesztelése

5. Programzard kerekasztal beszélgetés a fejlesztokkel (tapasztalatok, javaslatok megbeszélése)

A prototipusok bemutatasra vonatkozo szabalyok

1. Minden regisztralt fejlesztd tarsasjatékanak prototipusa a nap folyaman legalabb egyszer
tesztelésre kertil.

2. LehetOség van nem regisztralt fejlesztoként is egy jaték bemutatasara, amennyiben ez a
rendezvény idobeosztasaba belefér.

3. Minden fejlesztének legalabb 1 masik fejlesztd jatékaval jatszania kell, és arrdl véleményt kell
mondania.

4. Csak olyan jaték mutathatd be, amely rendelkezik nyomtatott szabéllyal vagy segédlettel, és ezek
a szabalyok menet kdozben nem valtoznak. A bemutatott tarsasjatéknak rendelkeznie kell az 6sszes
jatékékhoz sziikséges tartozékkal.

5. A rendezvényen csak olyan jaték mutathato be, mely kordbban legalabb 2-3 fejlesztdi teszten
atesett. A fejlesztdi teszt alatt azt értjiik, hogy a szerzd a tarsasjatékat mas, tarsasjatékozni szeretd és
(valamelyest) ismerd emberekkel is tesztelte; meg tudja mondani, hogy a jatéka mennyi ideig tart
majd; valamint ismeri a jatékat annyira, hogy konnyedén valaszolni tud a jatékaval kapcsolatos "és
olyat lehet csinalni, hogy ...?", vagy "mi van, ha ...?" jellegti kérdésekre.

6. A fejlesztonek ugy kell elhoznia jatékat, hogy annak elokészitése (a kezdofelallas felrakasa), ne
vegyen 15 percnél tobbet igénybe.

7. A fejlesztonek ugy kell modositania sajat jatékan, hogy annak tesztelése 3 vagy 4 jatékossal is
mukdodoképes legyen. Kivételt képeznek ez alol a 2 személyes jatékok, melyek valtozatlan
forméban tesztelhetdk.

8. A fejlesztonek a jaték szabalyat gy kell elmagyaraznia, hogy a szabalymagyarazat nem vehet 30
percnél tobb 1dot igénybe.



9. A bemutatott jatéknak lehetdleg a jatékosok létszamaval megegyezd szaml nyomtatott segédlettel
is rendelkeznie kell, mely tartalmazza a jatékok cselekvési lehetdségeinek vazlatos leirasat, hogy a
résztvevok menet kozben fel tudjak frissiteni a szabalymagyarazat emlékeit, és konnyen
attekinthessék, hogyan zajlik majd a pontozas, milyen cselekedetek koziil valaszthatnak.

10. A tiszta jatekido (vagyis a kezddfelallas és a szabalymagyarazat nélkiil jatéktesztelésre szanhato
1d6) maximum 90 perc lehet. Amennyiben a bemutatasra szant jaték ennél hosszabb jatékidovel
rendelkezik, a fejlesztonek ugy kell modositania a kezddfelallason, hogy a jaték beleférjen a
rendelkezésre all6 idokeretbe.

11. A jaték tesztelésére rendelkezésre allo 6ssz id6keret maximum 135 perc. Ebbe az idokeretbe a
jatékrol folytatott beszélgetésnek is bele kell férnie.

12. Amennyiben a jatéknak a rendelkezésre all6 idOkeret elott vége lesz, €s a fennmarad6 1dd
alkalmas egy ijabb parti lejatszasara, lehetdség van Ujboli tesztelésére is.

13. A Fejlesztok Napjara tobb tarsasjaték is elhozhato, azonban a fejlesztonek jelentkezéskor ki kell
valasztania, hogy melyik altala tervezett tarsasjatékot teszi meg elsddleges jatéknak. A tobbi
tarsasjatékkal a tesztelés nem garantalt, hanem fennmaradé hely és id6 fiiggvénye.

A fejlesztd a "bemutatkozas" részben mindegyik magaval hozott jatékat bemutahatja.

A hasznalt vezérelvek az egyes pontok megfogalmazasakor

#4. vezérelve: ne valtozzanak menet kozben meg a szabalyok, ne teljen a tesztel6k ideje tiresjarattal,
alkatrészek keresgélésével/mas jatékbol kiszedésével.

#5. vezérelve: egy sosem, vagy csak egyszer-kétszer tesztelt jaték alol “kdnnyen kicstiszhat a talaj”,
kontrollalhatatlanné valhat a jatékido, stb.

#6. vezérelve: a teszteldk ideje ne teljen hosszas varakozassal.
#8. vezérelve: a bemutatas elsésorban a tarsasjatékkal valo jatszasrol szoljon. (Amennyiben a

szabalymagyarazat hosszabb 1d6t venne igénybe, a fenmaradd szabalyokat jaték kozben kellene
bemutatni.)



